Folgeskriv for opplegg: Skab Rum

Opplegsg: Sett kryss
Tverrfaglig opplegg X
Fagopplegg

Informasjon om delt undervisningsopplegg:

Hvilken skole deler opplegget? Pa hvilke(t) arstrinn brukes opplegget?

Femmgller Efterskole 10. kl.

Tema for opplegget:

Redesign af rum.

Anbefalt omfang:

4 uger med ca. 10 t pr. uge

Hvilke skolefag er involvert:

Entreprengrskab (projekt 10), matematik

Hvilke eksterne aktgrer er involvert:

Kontakter i forskellige (by-)rum i forbindelse med ekskursioner
Skoleledelse og bestyrelse.

Hva trengs av ressurser (tid, ravarer, verktgy, etc.):

Opmalingsvaerktgjer, computer, div. matematiske hjalpemidler.
Materialer til brainstorm, skitser mv.

Materialer til udarbejdelse af modeller, moodboards mv.
@konomi og tid i forbindelse med ekskursioner.

Kort beskrivelse av opplegget (hva og hvordan)

Eleverne arbejder i grupper med at redesigne udvalgte rum pa skolen.
Projektet fokuseres omkring at:
- Leere om arkitektur og rums betydning for identitet og feellesskab.
- Leere matematiske veerktgjer til at beregne, tegne og bygge arkitektoniske modeller.
- Besgge og analysere byrum.
- Ideudvikle, nyteenke og designe rum pa skolen.
- @ve mundtlig preesentation af ideer.

Eleverne far undervejs input omkring analyser af rum, arkitektur og indretning, bruger- og
behovsundersggelser samt matematiske redskaber.

Eleverne arbejder praktisk med de omrader de er blevet introduceret til og benytter undervejs
forskellige kompetencer fra entreprengrskab.

Arbejdet munder ud i en praesentation, hvor eleverne har forberedt malfaste modeller skabt i
arkitektpap, moodboards, budget og pitch.

De enkelte projekter praesenteres for ledelse og bestyrelse med mulighed for at projektet bliver




realiseret pa skolen.

Hvordan kommer det entreprengrielle i opplegget til uttrykk (innhold, arbeidsformer, prosess,
produkt, etc)?

- Hvilke generelle ferdigheter far elevene gve pa/lere?

o Viden om og erfaring med
= egne personlige ressourcer.
= samarbejdsrelationer og former
= forskellige kommunikationsformer og virkemidler.
= Projektledelse.
= Grundlaeggende gkonomi, budget, regnskab og ressourcer.
= Kreative metoder og processer.

- Hvordan kommer elevenes arbeid med a forsta kunnskap innenfor det aktuelle fag/fagene
til uttrykk i arbeidet med opplegget?

Eleverne reflekterer over/ bruger egne samt de andres i gruppens ressourcer.
Eleverne afprgver i praksis forskellige samarbejdsmetoder.

Eleverne anvender forskellige matematiske redskaber.

Eleverne evaluerer proces, samarbejde, indhold og udbytte.

O O O O

- Hvordan kommer elevenes gving pa/bruk av ulike ferdigheter som de forventes 3 leere seg
gjennom aktiviteten til uttrykk i arbeidet med opplegget?

o Eleverne:

= anvender deres personlige ressourcer i forbindelse med Igsning af de
opgaver de mgder.

= anvender forskellige former for idegenerering.

= |dentificerer muligheder og ideer ud fra grundlaeggende viden og de input
de har modtaget.

= giver udtryk for kreativitet og fantasi gennem modeller og illustrationer.

= kommunikerer malrettet og g@re rede for personlige visioner og veje til at
realisere disse.

= Giver udtryk for fantasi gennem modeller og illustrationer.

= forholder sig refleksivt til egne og andres fejl og succeser.

= planlaegger veerdiskabende projekter og aktiviteter.

Hvilke erfaringer har skolen med opplegget (fra leerere, elever, foreldre etc.?)

Vi har gennemfgrt projektet pa flere argange og har overvejende positive erfaringer med det.
Eleverne synes godt om projektets praktiske og konkrete vinkel. De laegger vaegt pa at projektet
har et reelt, konkret output, der kan blive/bliver realiseres i virkeligheden.

Projektet har et godt fagligt indhold, der bade arbejder med entreprengrielle og fagfaglige (isaer
matematiske) kompetencer, hvilket bade binder teori og praksis godt sammen og konkretiserer de
entreprengrielle kompetencer i en fagfaglig vinkel.




Hvilke innslag av pedagogisk entreprengrskap ser skolen i den didaktiske tilnaermingen til
opplegget?

Hovedsigtet er selve arbejdet med entreprengrskab og vi arbejder gennemgaende med
kompetencer tilknyttet de fire dimensioner: personlig indstilling, kreativitet, omverdensrelation og
handling.

Forankres i fglgende mal (nasjonale leereplaner etc.):

Entreprengrskab:
Eleven far viden om:
- enkel projektledelse.
- Grundlaeggende pkonomi, budget, regnskab og ressourcer.
- Samarbejdsrelationer og former
- Enkel kommunikation og virkemidler.
- Enkle kreative metoder og processer

Eleven kan:
- Med stgtte planleegge og gennemfgre simple veerdiskabende projekter og aktiviteter.
- Evaluere egne aktiviteter og prasentere relevante resultater for en malgruppe.
- Anvende budgetter og regnskaber for aktiviteter med begraenset kompleksitet.
- Kommunikere malrettet.
- ldentificere muligheder og ideer du fra grundlaeggende viden.
- Give udtryk for kreativitet og fantasi gennem modeller og illustrationer.
- Eksperimentere og improvisere med grundlaggende faglig og personlig viden.
- Anvende egne ressourcer i forbindelse med Igsning af opgaver.
- arbejde med dbne og usikre opgaver i en konkret kontekst.
- Forholde sig refleksivt tilegne og andres fejl og succeser.

Primzere faglige mal i matematik:

- Eleven kan handle med dgmmekraft i komplekse situationer med matematik.

- Eleven kan undersgge anvendelser af geometriske sammenhange og maling i
omverdenen.

- Eleven kan vurdere skitser og preaecise tegninger.

- Eleven har viden om skitsers og praecise tegningers anvendelse i omverdenen.

- Eleven kan vaelge og vurdere digitale hjalpemidler med samme matematiske situation.

- Eleven kan anvende beregninger inden for reelle tal med passende grader af praecision
herunder med digitale vaerktgjer.

Last opp rapporten i Canvas, og merk den med: Mottatt opplegg «+dato»




